REGULAMIN KONKURSU ,,HL Tech FINTECH CHALLENGE”

§ 1 POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejszy regulamin (dalej ,Regulamin”) okresla warunki, na jakich prowadzony jest konkurs
»HL Tech FINTECH CHALLENGE” (dalej ,Konkurs”).

Organizatorem Konkursu jest HL Tech spétka z ograniczona odpowiedzialnoscig z siedzibg w
Warszawie, pod adresem: Plac Europejski 1, 00-844 Warszawa, wpisana do rejestru
przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st.
Warszawy w Warszawie, Xl Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sadowego, pod nr KRS
0000680159, NIP 5252713274, REGON 367425169, kapitat zaktadowy 5 000,00 ztotych (dalej
,Organizator").

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.
Uczestnictwo w Konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg Regulaminu.

Regulamin jest dostepny w siedzibie Organizatora oraz na stronie www.fintechchallenge.com/
regulamin.

Konkurs nie jest grg losowsa, zaktadem wzajemnym, gra w karty ani grg na automatach w
rozumieniu ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych (Dz.U. z 2019 r. poz. 847 j.t. ze
zm.).

Kontakt z Organizatorem moze by¢ prowadzony droga elektroniczng na nastepujacy adres e-mail
Organizatora: fintechallenge@hltech.com.

§ 2 ZGLOSZENIE DO UDZIAtU W KONKURSIE

Do udziatu w Konkursie moze zgtosi¢ sie kazda petnoletnia osoba fizyczna, posiadajaca petng
zdolnos$¢ do czynnosci prawnych oraz posiadajgca state miejsce zamieszkania na terytorium
Rzeczypospolitej Polskiej, z zastrzezeniem ust. 6 ponizej.

Warunkiem dokonania prawidtowego zgtoszenia do udziatu w Konkursie jest wypetnienie
formularza aplikacyjnego dostepnego na stronie www.fintechchallenge.pl (dalej ,Formularz”) w
okresie od dnia 4 sierpnia 2020 r. od godz. 08:00 do dnia 26 sierpnia 2020 r. do godz. 23:59
poprzez postepowanie zgodnie z instrukcjami zawartymi w Formularzu i wykonanie
nastepujacych czynnosci:

a) podanie danych osobowych w zakresie okreslonym w Formularzu;

b) zataczenie Zyciorysu zawodowego w formacie PDF lub DOC zawierajagcego co najmniej
nastepujgce informacje: imie, nazwisko, dane kontaktowe, kwalifikacje zawodowe,
przebieg dotychczasowego zatrudnienia;

c¢) wskazanie, czy zgloszenie dokonywane indywidualnie czy jako cztonek Zespotu
(zdefiniowanego w ust. 4 lit. b) ponizej) oraz, w przypadku aplikowania jako cztonek
Zespotu, podanie doktadnej nazwy Zespotu i liczby cztonkéw Zespotu;

d) wybranie nie wiecej niz dwoch obszaréw kompetencyjnych (zob. ust. 5 ponizej);

e) zlozenie oswiadczenia o zapoznaniu sie z trescia Regulaminu oraz o akceptacji
postanowien w nim zawartych (ztozenie o$wiadczenia jest obowigzkowe);
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f) zlozenie o$wiadczenia o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych w celach
niezbednych do realizacji przysztych proceséw rekrutacji do pracy (ztozenie o$wiadczenia
jest dobrowolne i fakultatywne);

g) zlozenie oSwiadczenia o zapoznaniu sie z trescig informacji o przetwarzaniu danych
osobowych;

h) wystanie zgtoszenia do udziatu w Konkursie poprzez wybranie przycisku ,Submit”.

Podczas dokonywania zgtoszenia do udziatu w Konkursie osoby dokonujace zgtoszenia moga
fakultatywnie wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych przez HL Tech spétka z
ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w Warszawie, pod adresem: Plac Europejski 1, 00-844
Warszawa w celach niezbednych do realizacji przysztych proceséw rekrutacji do pracy (zob. ust. 2
lit. f) powyzej). Wyrazenie zgody jest dobrowolne. Zgoda moze by¢ wycofana w dowolnym
momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej wycofaniem.

Zgtoszenia na udziatu w Konkursie moga dokonac:
a) osoby indywidualne oraz

b) zespoty sktadajace sie z co najmniej 4 (czterech), ale nie wiecej niz 5 (pieciu) oséb (dalej
,Zespot”). W takim przypadku kazdy cztonek Zespotu powinien dokona¢ zgtoszenia do
udziatu w Konkursie w sposéb opisany w ust. 2 powyzej oraz wskaza¢ nazwe Zespotu,
ktorego jest cztonkiem, w polu ,Nazwa zespotu” w Formularzu. Kazdy z cztonkdéw danego
Zespotu powinien wskaza¢ w Formularzu takg samg nazwe Zespotu. Zespdt powinien
spetniaé¢ warunki, o ktérych mowa w ust. 5 ponize;j.

W sktad Zespotu powinny wchodzi¢ osoby posiadajgce tacznie kompetencje w obszarach
kompetencyjnych: Frontend, Backend, Quality Assurance oraz Analizy IT, przy czym kazdy cztonek
Zespotu powinien posiada¢ kompetencje w przynajmniej jednym z ww. obszaréw
kompetencyjnych. Dopuszczalne jest, aby jedna osoba posiadata kompetencje w dwéch réznych z
ww. obszaréw kompetencyjnych albo aby wiecej niz jedna osoba posiadata kompetencje w
jednym z ww. obszaréw kompetencyjnych.

Do udziatu w Konkursie nie moga zgtosi¢ sie pracownicy, wspoétpracownicy i przedstawiciele
Organizatora. Jednakze, do udziatu Konkursie moga zgtosic sie osoby bedace cztonkami najblizszej
rodziny oséb wskazanych w zdaniu poprzedzajgcym. W takim przypadku pracownicy,
wspotpracownicy i przedstawiciele Organizatora bedacy cztonkami najblizszej rodziny oséb
zakwalifikowanych do udziatu w Konkursie nie mogg bra¢ udziatu w wytonieniu uczestnikéw
Konkursu w drodze Rekrutacji (zdefiniowanej w & 3 ust. 1 Regulaminu), petni¢ funkcji Mentoréw
(zdefiniowanych w 8§ 4 ust. 3 Regulaminu) ani wchodzi¢c w sktad Jury Konkursowego
(zdefiniowanego w & 5 ust. 1 Regulaminu). Przez ,cztonkéw najblizszej rodziny” rozumie sie
wstepnych, zstepnych, rodzeAstwo, matzonka oraz osoby pozostajgce w stosunku
przysposobienia.

§ 3 REKRUTACJA DO UDZIALU W KONKURSIE

Uczestnicy Konkursu zostang wytonieni przez Organizatora sposréd oséb, ktoére dokonaty
prawidtowego zgtoszenia do udziatu w Konkursie w sposob opisany w § 2 ust. 2 Regulaminu, w
drodze rekrutacji, ktéra bedzie prowadzona w okresie od dnia 27 sierpnia 2020 r. do dnia 14
wrzesnia 2020 r. (dalej ,Rekrutacja”). Rekrutacja bedzie polegata na analizie informacji zawartych
w Formularzu oraz zyciorysie zawodowym przestanych zgodnie z § 2 ust. 2 Regulaminu oraz
przeprowadzeniu rozmoéw kwalifikacyjnych z wybranymi osobami za posrednictwem platformy do
wideokonferencji ,ZOOM”.



2. Jako kryterium wytonienia uczestnikow Konkursu (dalej ,Uczestnicy”) w procesie Rekrutacji
przyjmuje sie:

a) ocene posiadanych kompetencji w obszarach Frontend, Backend, Quality Assurance
Analiza IT dokonang na podstawie informacji zawartych w Formularzu oraz zyciorysie
zawodowym przestanych zgodnie z § 2 ust. 2 Regulaminu oraz

b) ocene kompetencji interpersonalnych, dokonang na podstawie rozméw kwalifikacyjnych
z wybranymi osobami za posrednictwem platformy do wideokonferencji ,ZOOM”.

3. W procesie Rekrutacji zostanie wytonionych 6 (sze$¢) Zespotdéw sktadajacych sie w sumie z nie
wiecej niz 30 (trzydziestu) Uczestnikow. Uczestnicy zostang powiadomieni o zakwalifikowaniu do
udziatu w Konkursie w dniu 14 wrze$nia 2020 r. do godz. 15:00 telefonicznie i/lub droga
elektroniczng na numer telefonu i/lub adres e-mail Uczestnika podany w Formularzu.

4. Sposrdéd osoéb, ktore dokonaty indywidualnego zgtoszenia do udziatu w Konkursie, zostang
utworzone Zespoty sktadajace sie z co najmniej 4 (czterech), ale nie wiecej niz 5 (pieciu) oséb.
Utworzenie Zespotéw zostanie dokonane na podstawie posiadanych kompetencji w obszarach
Frontend, Backend, Quality Assurance i Analizy IT oraz z uwzglednieniem warunkéw, o ktérych
mowa w § 2 ust. 5 powyze;j.

5. Uczestnictwa w Konkursie, jak réwniez praw i obowigzkéw z nim zwigzanych, nie mozna przenosié
na inne osoby i podmioty.

6. Uczestnictwo w Konkursie jest nieodptatne i dobrowolne.

§ 4 WARUNKI UCZESTNICTWA W KONKURSIE

1. Konkurs rozpocznie sie w dniu 18 wrzes$nia 2020 r. i bedzie trwat do dnia 30 listopada 2020 r.
Szczegdétowy harmonogram Konkursu stanowi zatacznik nr 1 do Regulaminu (dalej
»+Harmonogram”).

2. Organizator zastrzega sobie prawo - przy zachowaniu praw nabytych Uczestnika - do skrécenia
lub wydtuzenia czasu trwania Konkursu, o czym Uczestnik zostanie poinformowany poprzez
przestanie informacji w tym zakresie na adres e-mail Uczestnika podany w Formularzu z
wyprzedzeniem 3 (trzech) dni roboczych z zastrzezeniem, ze brak przestania przez Uczestnika
informacji o rezygnacji z udziatu w Konkursie drogg elektroniczng na adres e-mail:
fintechallenge@hltech.com lub adres korespondencyjny Organizatora (liczy sie data nadania) z
dopiskiem ,HL Tech FINTECH CHALLENGE - rezygnacja” w trakcie powyzszych 3 (trzech) dni
roboczych bedzie rozumiany jako zgoda Uczestnika na dalsze uczestnictwo w Konkursie.

3. Konkurs polega na:

a) uczestnictwie w spotkaniach, demo, szkoleniach i innych wydarzeniach okre$lonych w
Harmonogramie (dalej tacznie ,Spotkania”) przez Uczestnikdéw zgodnie z
Harmonogramem oraz

b) stworzeniu przez kazdy Zespot 2 (dwoch) aplikacji finansowych zgodnych z wymaganiami
okre$lonymi w zataczniku nr 2 do Regulaminu (dalej ,Projekt Konkursowy”) pod
nadzorem mentoréw bedacych pracownikami Organizatora (dalej ,Mentorzy”).

4. Kazdy Uczestnik powinien bra¢ osobisty i aktywny udziat w Spotkaniach okreslonych w
Harmonogramie. W przypadku, gdy Uczestnik nie bedzie mégt wzig¢ udziatu w Spotkaniu z
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waznych przyczyn powinien zgtosi¢ swojg nieobecno$é¢ droga elektroniczng na adres e-mail:
fintechchallenge@hltech.com z wyprzedzeniem 2 (dwdch) dni roboczych, z dopiskiem: ,HL Tech
FINTECH CHALLENGE - nieobecnosc¢” .

Spotkania okresSlone w Harmonogramie bedg odbywaty sie w siedzibie Organizatora w
Warszawie, pod adresem: Plac Europejski 1, 00-844 Warszawa lub za posrednictwem platformy
do wideokonferencji ,,Zoom”. Sposdéb odbycia danego Spotkania jest okreslony w
Harmonogramie. W przypadku, gdy odbycie Spotkania nie bedzie mozliwe w siedzibie
Organizatora z przyczyn niezaleznych od Organizatora, Organizator zastrzega sobie prawo do
przeprowadzenia Spotkania za posrednictwem platformy do wideokonferencji ,Zoom”".

Informacje dotyczace Spotkan okreslonych w Harmonogramie beda przekazywane Uczestnikom
drogg elektroniczng na adres e-mail Uczestnika podany w Formularzu.

Organizator nie ponosi kosztéw zwigzanych z dojazdem Uczestnikéw na Spotkania, ktére odbeda
sie w siedzibie Organizatora.

Konkurs sktada sie z 2 (dwdch) etapéw (dalej ,Etapy Konkursu”):

a) | Etap Konkursu trwa od dnia 18 wrzesnia 2020 r. do dnia 30 pazdziernika 2020 r. i polega
na stworzeniu przez kazdy Zespét pierwszego Projektu Konkursowego oraz uczestnictwie
w Spotkaniach okreslonych w Harmonogramie;

b) 1l Etap Konkursu trwa od dnia 31 pazdziernika 2020 r. do dnia 30 listopada 2020 r. i polega
na stworzeniu przez kazdy Zespét drugiego Projektu Konkursowego oraz uczestnictwie w
Spotkaniach okreslonych w Harmonogramie.

Organizator bedzie przyznawat Zespotom punkty w czasie trwania Konkursu podczas
wykonywania Projektéw Konkursowych przez Zespét. Punkty beda przyznawane zgodnie z
kryteriami oceny opisanymi w zataczniku nr 3 do Regulaminu.

a) Organizator nie zapewnia Uczestnikom sprzetu komputerowego niezbednego do udziatu
w Spotkaniach okreslonych w Harmonogramie oraz do wykonania Projektu
Konkursowego. Uczestnik powinien zapewni¢ sprzet komputerowy we wiasnym zakresie.
Sprzet komputerowy powinien umozliwia¢ programowanie wykorzystaniem narzedzi
programistycznych wymaganych przez Organizatora.

b) Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za problemy techniczne badZ ograniczenia
techniczne wystepujace w sprzecie komputerowym, z ktérego korzysta Uczestnik, a ktére
uniemozliwiajg Uczestnikowi spetnienie warunkéw uczestnictwa w Konkursie, w
szczegblnosci uczestnictwa w Spotkaniach okreslonych w Harmonogramie oraz
wykonania Projektu Konkursowego.

Organizator zapewnia Uczestnikom szablon aplikacji Backend oraz Frontend wraz z konfiguracja
wstepng bibliotek, dziatajgcym Jenkins Pipeline wymaganym do wdrozenia aplikacji na
srodowisko Kubernetes oraz osobiste konta do tych narzedzi, ktére pozwola na dostep do
zasobéw dedykowanych Zespotowi.

Zespo6t powinien przekazaé wykonane Projekty Konkursowe Organizatorowi w celu dokonania ich
oceny przez Jury Konkursowe (zdefiniowane w § 5 ust. 1 Regulaminu) w terminach wskazanych
w Harmonogramie oraz w sposéb opisany w zataczniku nr 2 do Regulaminu.

Organizatorowi przystuguje prawo wykluczenia ze skutkiem natychmiastowym Uczestnika z
udziatu w Konkursie, w przypadku:
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a) podania przez Uczestnika nieprawdziwych informacji w Formularzu lub zyciorysie
zawodowym przestanym zgodnie z § 2 ust. 2 Regulaminu;

b) braku spetnienia przez Uczestnika co najmniej jednego z warunkéw opisanych w
Regulaminie;

c) naruszenia przez Uczestnika dowolnego postanowienia Regulaminu, w szczegdlnosci
poprzez powtarzajacy sie brak uczestnictwa Uczestnika w Spotkaniach okre$lonych w
Harmonogramie.

W przypadku, o ktérym mowa w ust. 14 powyzej, Uczestnik zostanie poinformowany o
wykluczeniu z Konkursu oraz przyczynach wykluczenia.

Uczestnik moze zrezygnowac z udziatu w Konkursie w dowolnym momencie. W takim przypadku
Uczestnik powinien poinformowaé Organizatora o rezygnacji z udzialu w Konkursie droga
elektroniczng na adres e-mail: fintechallenge@hltech.com lub adres korespondencyjny
Organizatora (liczy sie data nadania) z dopiskiem ,HL Tech FINTECH CHALLENGE - rezygnacja”.

W przypadku wykluczenia Uczestnika z Konkursu przez Organizatora lub rezygnacji Uczestnika z
udziatu w Konkursie Organizator jest uprawniony do zmiany sktadu Zespotéw lub do wytonienia
nowego Uczestnika w miejsce Uczestnika wykluczonego lub Uczestnika, ktory zrezygnowat z
udziatu w Konkursie, na zasadach opisanych w § 3 ust. 1 i 2 Regulaminu, z zastrzezeniem ust. 17
ponizej.

W przypadku, jezeli wykluczenie Uczestnika z Konkursu przez Organizatora lub rezygnacja
Uczestnika z udziatu w Konkursie Zesp6t bedzie mogt podjaé decyzje o dalszym uczestnictwie w
Konkursie bez przydzielania nowego Uczestnika do Zespotu w miejsce Uczestnika wykluczonego
lub Uczestnika, ktéry zrezygnowat z udziatu w Konkursie, pomimo braku spetnienia warunkéw, o
ktérych mowa w § 2 ust. 5 Regulaminu.

Organizator zastrzega sobie prawo weryfikacji, czy Uczestnicy spetniajg warunki okreslone w
niniejszym Regulaminie. W tym celu Organizator moze zadaé od Uczestnika ztozenia okres$lonych
oswiadczen.

§ 5 JURY KONKURSOWE

Celem zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu Konkursu, a w szczegdlnosci w celu
dokonania oceny prawidtowosci zgtoszen do udziatu w Konkursie, wytonienia Uczestnikéw, oceny
wykonanych Projektow Konkursowych oraz wytonienia zwycieskich Zespotéw, Organizator powota
jury konkursowe (dalej ,Jury Konkursowe”). W sktad Jury Konkursowego wejdzie 6 (sze$¢) osob,
w tym 4 (czterech) ekspertow z poszczegdlnych obszaréw kompetencji delegowanych przez
Organizatora: Backend Functional Lead, Frontend Functional Lead, QA Functional Lead, Product
Owners Functional Lead (Analiza IT) oraz 2 (dwdch) przedstawicieli dzialu HR Organizatora.
Cztonkowie Jury Konkursowego nie mogg petnic¢ funkcji Mentoréw.

Podczas spotkania finatowego w dniu 30 listopada 2020 r. Jury Konkursowe wytoni 3 (trzy)
zwycieskie Zespoty, przyznajac im odpowiednio |, Il oraz Ill miejsce w Konkursie. Ponadto, Jury
Konkursowe przyzna pozostatym 3 (trzem) Zespotom odpowiednio IV, V oraz VI miejsce w
Konkursie. Jako kryterium wytonienia zwycieskich Zespotéw przyjmuije sie:

a) spetnienie warunkéw uczestnictwa w Konkursie przez Uczestnikow oraz Zespoty, w
szczegb6lnosci prawidtowosé sktadu Zespotu;

b) aktywne uczestnictwo we wszystkich Etapach Konkursu;
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c) kryteria oceny Projektu Konkursowego, o ktérych mowa w zataczniku nr 3 do
Regulaminu.

Decyzje Jury Konkursowego sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie.

§ 6 NAGRODY W KONKURSIE
Nagrodami w Konkursie sa nagrody pieniezne oraz rzeczowe (dalej ,Nagrody”).
Nagrodami za | miejsce w Konkursie s3:

a) nagroda pieniezna: voucher na kwote 15 000,00 (pietnastu tysiecy) ztotych brutto do
podziatu po rowno miedzy cztonkéw Zespotu,

oraz

b) nagrody rzeczowe: certyfikat potwierdzajacy uczestnictwo w Konkursie dla kazdego
Uczestnika oraz giftpack dla kazdego cztonka Zespotu o wartosci nieprzekraczajacej
100,00 (stu) ztotych brutto.

Nagrodami za Il miejsce w Konkursie s3:

a) nagroda pieniezna: voucher na kwote 10 000,00 (dziesieciu tysiecy) ztotych brutto do
podziatu po réwno dla kazdego z cztonkéw Zespotu oraz

b) nagrody rzeczowe: certyfikat potwierdzajacy uczestnictwo w Konkursie dla kazdego
Uczestnika oraz giftpack dla kazdego Cztonka Zespotu o wartosci nieprzekraczajacej
100,00 (stu) ztotych brutto.

Nagrodami za Ill miejsce w Konkursie s3:

a) nagroda pieniezna: voucher na kwote 5 000,00 (pieciu) tysiecy ztotych brutto do podziatu
po réwno miedzy cztonkéw Zespotu oraz

b) nagrody rzeczowe: certyfikat potwierdzajacy uczestnictwo w Konkursie dla kazdego
Uczestnika oraz giftpack dla kazdego cztonka Zespotu o wartosci nieprzekraczajacej
100,00 (stu) ztotych brutto.

Nagrodami za IV, V oraz VI miejsce w Konkursie sa nagrody rzeczowe: certyfikat potwierdzajacy
uczestnictwo w Konkursie dla kazdego Uczestnika oraz giftpack dla kazdego cztonka Zespotu
o wartosci nieprzekraczajacej 100,00 (stu) ztotych brutto.

Ponadto, Uczestnicy otrzymajg mozliwos¢ wziecia udziatu w skroconym procesie rekrutacji w HL
Tech spotka z ograniczong odpowiedzialnoscia w razie checi nawiazania stosunku pracy po stronie
Uczestnika oraz Organizatora.

Uczestnicy zostang powiadomieni przez Organizatora o przyznaniu Nagrod podczas spotkania
finatowego w siedzibie Organizatora w dniu 30 listopada 2020 .

Nagrody pieniezne zostang wyptacone Uczestnikom w wysokosSci wynikajacej z podziatu wartosci
Nagrody przyznanej Zespotowi miedzy cztonkéw Zespotu na rachunki bankowe wskazane przez
kazdego cztonka Zespotu w terminie 14 (czternastu) dni od dnia przekazania Organizatorowi
danych niezbednych do ich wyptacenia.

Nagrody rzeczowe zostang wydane Uczestnikom po spotkaniu finatowym w dniu 30 listopada
2020 r. w siedzibie Organizatora.
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Za pobranie od Uczestnikow i odprowadzenie naleznego podatku od Nagréd w Konkursie
odpowiedzialny jest Organizator.

Jezeli przepisy prawa przewidujg powstanie obowigzku podatkowego zaleznie od wartosci
Nagrody, to Organizator pokrywa koszt podatku od Nagréd. W takim przypadku Organizator
ufunduje dodatkowo nagrode pieniezng w wysokosci 11,11% wartosci przyznanej Nagrody.
Dodatkowa nagroda pieniezna, o ktérej mowa w zdaniu poprzedzajgcym, nie zostanie wyptacona
Uczestnikowi, lecz zostanie pobrana przez Organizatora przed wydaniem Uczestnikowi Nagrody
jako 10% zryczattowany podatek dochodowy od tacznej wartosci Nagrody, o ktérym mowa w art.
30 ust. 1 pkt 2 ustawy z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od 0s6b fizycznych (Dz.U. z
2019 r. poz. 1387 j.t. z pdzn. zm.).

Uczestnicy zobowigzujg sie przed wydaniem Nagréd przekaza¢ Organizatorowi prawidtowe i
kompletne dane w zakresie niezbednym do wypetnienia deklaracji zwigzanej z naleznym
podatkiem okreslonym w przepisach powszechnie obowigzujgcego prawa.

W przypadku nieprzekazania danych, o ktérych mowa w ust. 12 powyzej, Organizator bedzie
upowazniony do odmowy wydania Nagrody.

Uczestnik nie moze przenie$¢ prawa do Nagrody na osobe trzecia.
Uczestnik moze zrzec sie prawa do Nagrody.

Uczestnikowi Konkursu nie przystuguje prawo do zastrzezenia szczegélnych wtasciwosci Nagrody
rzeczowe] ani do otrzymania jej ekwiwalentu pienieznego lub ekwiwalentu w postaci innej
nagrody rzeczowej.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za niemoznos$¢ odbioru lub nieodebranie Nagrody z
jakiejkolwiek przyczyny lezacej po stronie Uczestnika.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiane danych Uczestnika uniemozliwiajacg kontakt
z Uczestnikiem lub odebranie przez niego Nagrody.

§ 7 PRAWA AUTORSKIE ORAZ ZEZWOLENIE NA ROZPOWSZECHNIANIE WIZERUNKU

Projekt Konkursowy nie moze narusza¢ autorskich praw majatkowych, autorskich praw
osobistych, praw pokrewnych, praw witasnosci przemystowej, dobr osobistych, prawa do
prywatnosci ani jakichkolwiek innych praw oséb trzecich.

Uczestnik udziela Organizatorowi nieograniczonej terytorialnie, nieodptatnej, niewytacznej
licencji na korzystanie z Projektu Konkursowego w celach niezbednych do przeprowadzenia
Konkursu, w szczegoélnosci dokonania oceny Projektu Konkursowego oraz wytonienia zwycieskich
Zespotéw oraz na czas trwania Konkursu na wszystkich znanych na dzien rozpoczecia Konkursu
polach eksploatacji, w szczegdlnosci:

a) w zakresie elementow Projektu Konkursowego stanowigcych program komputerowy w
rozumieniu przepiséw ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.z 2019 .
poz. 1231 j.t. ze zm.), dalej ,pr.aut.”: trwate i czasowe zwielokrotnianie programu
komputerowego w catosci lub w czesci jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie,
w tym zwielokrotnianie w celu wprowadzania, wyswietlania, stosowania, przekazywania
i przechowywania Projektu Konkursowego.

b) w zakresie elementow Projektu Konkursowego innych niz program komputerowy,
stanowigcych utwoér w rozumieniu przepiséw pr.aut.: utrwalanie i zwielokrotnianie



utworow w jakikolwiek sposéb, w tym wytwarzanie kazda technika jego egzemplarzy, w
tym technika drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technika cyfrows.

3. Z chwilg dokonania zgtoszenia do udziatu w Konkursie w sposdb okreSlony w & 2 ust. 2
Regulaminu Uczestnik udziela Organizatorowi zezwolenia na rozpowszechnienie przez
Organizatora wizerunku Uczestnika w rozumieniu art. 81 ust. 1 pr.aut., ktéry moze zostaé
utrwalony w materiatach zdjeciowych i nagraniowych wykonanych w czasie trwania Konkursu,
poprzez publikacje wizerunku w mediach spotecznosciowych Organizatora, w szczegdlnosci w
serwisach Facebook, Instagram czy Twitter, jak réwniez w materiatach reklamowych i
promocyjnych Organizatora. Zezwolenie zostaje udzielone nieodptatnie oraz bez ograniczen
czasowych i terytorialnych.

§ 8 PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

1. Administratorem danych osobowych oséb, ktére dokonaty zgtoszenia do udziatu w Konkursie w
sposob opisany w § 2 ust. 2 Regulaminu, oraz Uczestnikdéw jest Organizator - HL Tech spétka
z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedzibg w Warszawie, pod adresem: Plac Europejski 1,
00-844 Warszawa, wpisana do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m. st. Warszawy w Warszawie, XIl Wydziat Gospodarczy
Krajowego Rejestru Sadowego, pod nr KRS 0000680159, NIP 5252713274, REGON 367425169,
kapitat zaktadowy 5 000,00 ztotych.

2. Z Organizatorem mozna skontaktowac sie listownie na ww. adres, a takze droga elektroniczng na
adres e-mail: contact@hltech.com. U Organizatora wyznaczony zostat Inspektor Ochrony Danych,
z ktérym kontakt mozliwy jest droga elektroniczng na adres e-mail: fintechallenge @hltech.com.

3. Organizator przetwarza dane osobowe:

a) w celach niezbednych do podjecia dziatan przed zawarciem umowy dotyczacej
uczestnictwa w Konkursie, a takze wykonania tej umowy na podstawie art. 6 ust. 1 lit. b)
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016
r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE
(ogolne rozporzadzenie o ochronie danych), dalej ,RODO”;

b) w celach marketingowych wynikajacych z prawnie uzasadnionego interesu Organizatora
polegajagcego na prowadzeniu dziatan promocyjnych zwigzanych z Konkursem na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO;

c) w celach niezbednych do publikacji wizerunku w mediach spotecznosciowych
Organizatora, w szczegolnosci w serwisach Facebook, Instagram czy Twitter, jak réwniez
w  materiatach reklamowych i promocyjnych Organizatora, wynikajacych z prawnie
uzasadnionych intereséw realizowanych przez Organizatora polegajgcych na promocji
dziatalnosci Organizatora oraz wykonywaniu uprawnien wynikajacych z udzielonego
zezwolenia na rozpowszechnianie wizerunku w zakresie okreSlonym w udzielonym
zezwoleniu na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f) RODO. Opisane dziatania Organizator
podejmuje na podstawie zezwolenia na rozpowszechnianie wizerunku udzielonego przez
Uczestnika na podstawie § 7 ust. 3 Regulaminu;

d) w celach zapewnienia kontaktu z Uczestnikiem w okresie trwania Konkursu,
prawidtowego przebiegu Konkursu oraz rozpatrzenia ewentualnych reklamacji
wynikajacych z prawnie uzasadnionego interesu Organizatora na podstawie art. 6 ust. 1
lit. f) RODO;



10.

11.

e) w celach niezbednych do obrony przed ewentualnymi roszczeniami lub ich dochodzenia
wynikajacych z prawnie uzasadnionego interesu Organizatora na podstawie art. 6 ust. 1
lit. f) RODO;

f)  w celach niezbednych do realizacji przysztych proceséw rekrutacji do pracy, w przypadku
wyrazenia dobrowolnej zgody na przetwarzanie danych osobowych w tych celach, na
podstawie art. 6 ust. 1 lit. a) RODO;

g) w celach niezbednych do wypetnienia obowigzkéw prawnych natozonych na
Organizatora, w szczegélnosci przez przepisy o podatku dochodowym od oséb fizycznych,
na podstawie art. 6 ust. 1 lit. ¢) RODO.

Dane osobowe bedg przechowywane przez okres trwania Konkursu, a po tym okresie przez okres
wymagany przepisami powszechnie obowigzujacego prawa, w szczegolnosci przepiséw o podatku
dochodowym od oso6b fizycznych. Niezaleznie od powyzszego, po zakonczeniu Konkursu dane
osobowe beda przechowywane przez okres przedawnienia ewentualnych roszczeh wynikajacy z
przepisbw powszechnie obowigzujgcego prawa. Organizator bedzie przetwarzat wizerunek
Uczestnika do czasu odwotania przez Uczestnika zezwolenia na jego rozpowszechnianie.

W przypadku wyrazenia zgody na przetwarzanie danych osobowych w celach niezbednych do
realizacji przysztych procesow rekrutacji do pracy, dane osobowe bedg przechowywane przez
okres 12 (dwunastu) miesiecy od dnia dokonania zgtoszenia do udziatu w Konkursie w sposdb
opisany w 8§ 2 ust. 2 Regulaminu lub do czasu wycofania zgody na przetwarzanie danych
osobowych w tych celach - w zaleznosci od tego, ktére zdarzenie nastapi wczesniej.

Odbiorcami danych osobowych mogg by¢ podmioty $wiadczace ustugi na rzecz Organizatora w
zakresie wykorzystywanej infrastruktury IT, w tym dostarczajagce elementy infrastruktury IT,
podmioty wspétpracujace z Organizatorem przy organizacji Konkursu, jak réwniez podmioty
wspotpracujgce z Organizatorem przy tworzeniu lub rozpowszechnianiu materiatéow
promocyjnych oraz informacyjnych dotyczacych Organizatora.

Dodatkowo Organizator przekaze dane osobowe Uczestnikéw do wiasciwego urzedu skarbowego.

Kazda osoba, ktéra dokonata zgtoszenia do udziatu w Konkursie w sposéb opisany w § 2 ust. 2
Regulaminu oraz kazdy Uczestnik ma prawo do zgtoszenia sprzeciwu wobec przetwarzania
danych osobowych opartego o prawnie uzasadniony interes Organizatora, prawo do dostepu do
danych osobowych, ich sprostowania, usuniecia, przenoszenia oraz ograniczenia przetwarzania,
jak rowniez prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul.
Stawki 2, 00-193 Warszawa).

Uczestnik w dowolnym momencie moze cofna¢ zgode na przetwarzanie danych w celach
niezbednych do realizacji przysztych procesoéw rekrutacji do pracy. Cofniecie zgody nie ma jednak
wpltywu na zgodnos$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej
cofnieciem.

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedne do wziecia udziatu w Konkursie oraz
do umozliwienia Organizatorowi zorganizowania Konkursu. W zakresie, jakim podanie danych
osobowych dotyczy wykonania obowigzku pobrania zaliczek na podatek dochodowy od Nagréd,
podanie danych osobowych przez Uczestnika jest obowigzkowe i wynika z przepiséw o podatku
dochodowym od o0séb fizycznych.

Organizator nie przetwarza danych osobowych w sposéb opierajacy sie wytacznie na
zautomatyzowanym przetwarzaniu, w tym profilowaniu.



§ 9 POSTEPOWANIE REKLAMACYINE

Wszelkie reklamacje dotyczace sposobu przeprowadzenia Konkursu nalezy zgtaszaé
Organizatorowi w formie pisemnej listem poleconym na adres: Plac Europejski 1, 00-844

Warszawa lub drogg elektroniczng na adres e-mail: fintechallenge@hltech.com z dopiskiem ,HL
Tech FINTECH CHALLENGE".

Reklamacja powinna zawiera¢ imie i nazwisko, a w przypadku reklamacji sktadanej pisemnie takze
dokfadny adres Uczestnika, jak réwniez doktadny opis i powdd reklamacji oraz stosowne zadanie.

Reklamacje rozpatrywane beda niezwitocznie, jednakze nie diuzej niz w terminie 14 (czternastu)
dni od dnia ich otrzymania przez Organizatora.

Uczestnik zostanie powiadomiony o sposobie rozpatrzenia reklamacji listem poleconym na adres
podany w reklamacji (w przypadku reklamacji sktadanej w formie pisemnej), badz droga

elektroniczng na adres e-mail Uczestnika (w przypadku reklamacji sktadanej droga elektroniczng).

§ 10 POSTANOWIENIA KONCOWE

O ile obowiazek taki nie wynika z bezwzglednie obowigzujacego prawa, Organizator nie korzysta z
alternatywnych metod rozstrzygania sporéw (pozasadowych sposobow rozpatrywania reklamacji
i dochodzenia roszczen) w zwiazku z przystapieniem przez Uczestnika do Konkursu i nie
zobowiazuje sie do korzystania z pozasgdowego rozwigzywania takich sporéw z konsumentami.

W zwigzku z obowigzkiem informacyjnym cigzacym na Organizatorze, Organizator informuje, ze
pod adresem: http://ec.europa.eu/consumers/odr/ dostepna jest platforma internetowego
systemu rozstrzygania sporéw drogg elektroniczng pomiedzy konsumentami i przedsiebiorcami
na szczeblu unijnym (platforma ODR). Platforma ODR stanowi interaktywng i wielojezyczng strone
internetowg stuzacg do pozasgdowego rozstrzygniecia sporéw dotyczacych towaréw lub ustug
zakupionych przez Internet, ktérych strona jest konsument zamieszkaty w Unii Europejskiej.
Organizator informuje jednakze, ze nie zobowiazuje sie do korzystania z powyzszej platformy ODR
w zwigzku z  udziatem w Konkursie, chyba ze taki obowigzek wynika z  bezwzglednie
obowigzujacych przepiséw prawa.

Organizator informuje, ze konsument moze uzyskac bezptatng pomoc w sprawie sporu pomiedzy
konsumentem a Organizatorem, zwracajagc sie do powiatowego (miejskiego) rzecznika
konsumentéw lub organizacji spotecznej, do ktérej zadah statutowych nalezy ochrona
konsumentéw (m.in. Federacja Konsumentéw, Stowarzyszenie Konsumentoéw Polskich).
Informacje dla konsumentéw, w tym informacje na temat mozliwosci uzyskania pomocy,
dostepne sg réwniez na stronie internetowej Prezesa Urzedu Ochrony Konkurencji i
Konsumentéw (www.uokik.gov.pl).

Organizator zastrzega sobie prawo - przy zachowaniu przez Uczestnika wszelkich praw nabytych -
do zmiany Regulaminu, w tym zatacznikbw do Regulaminu, o czym Uczestnik zostanie
poinformowany poprzez przestanie informacji o zmianie Regulaminu na adres e-mail Uczestnika
podany w Formularzu z wyprzedzeniem 3 (trzech) dni roboczych z zastrzezeniem, ze brak
przestania przez Uczestnika informacji o rezygnacji z udziatu w Konkursie droga elektroniczng na
adres e-mail: fintechallenge@hltech.com lub adres korespondencyjny Organizatora (liczy sie data
nadania) z dopiskiem ,HL Tech FINTECH CHALLENGE” - rezygnacja” w trakcie powyzszych 3
(trzech) dni roboczych bedzie rozumiany jako zgoda Uczestnika na dalsze uczestnictwo w
Konkursie i zmiany w Regulaminie.



5. Wszelkie spory wynikte z tytutu wykonania zobowigzan zwiazanych z niniejszym Konkursem beda
rozstrzygane przez witasciwy sad powszechny.

6. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie przepisy Kodeksu cywilnego
oraz inne powszechnie obowigzujace przepisy prawa polskiego.

7. Zataczniki do Regulaminu stanowig jego integralng czes$¢:
a) Zatacznik nr 1 - Harmonogram;
b) Zatacznik nr 2 - Wymagania dotyczace Projektu Konkursowego;

c) Zatacznik nr 3 - Kryteria przyznawania punktéw i oceny Projektu Konkursowego.

ZAYACZNIK NR 1 DO REGULAMINU - HARMONOGRAM KONKURSU

WRZESIEN 2020

* 18/09 - Otwarcie wyzwania (16:30 - 20:00)

¢ 21/09 - 25/09 - Szkolenia cz. | (codziennie ok. 4h)
PAZDZIERNIK 2020

* 12/10 - Spotkanie z HR (3h)

* 16/10 - Demo 1 (2h)

* 19/10 - Szkolenia cz. Il (4h)

* 22/10 - Spotkanie z HR (2h)

* 26/10 - Demo 2 (2h)

* 30/10 - Finat | rundy wyzwania (3h)
LISTOPAD 2020

* 06/11 - Szkolenia cz. Ill (4h)

* 13/11 - Demo 3 (2h)



16/11 - Spotkanie z HR (ok. 2h)
20/11 - Szkolenia cz. IV (2h)
25/11 - Demo 4

30/11 - Podsumowanie Il rundy i finat wyzwania



ZALACZNIK NR 2 DO REGULAMINU - WYMAGANIA DOTYCZACE PROJEKTU KONKURSOWEGO

1. Niefunckjonalne wymagania projektu:

* Kod zrédtowy aplikacji dostepny we wskazanym repozytorium.

* Aplikacja zbudowana z wykorzystaniem dostarczonego procesu Continuous Integration.

* Dziatajace rozwigzanie dostepne na srodowiska testowych.

* Dokumentacja techniczna oraz raport testéw automatycznych.

* Implementacja z wykorzystaniem dobrych praktyk oraz wzorcéw projektowych.

*  Przedstawienie produktu na Demo

* Uruchomienie aplikacji na srodowisku przygotowanym przez HLTech. Stack technologiczny

Srodowiska:
a. Bitbucket,
b. Nexus,
c. Jenkins,
d. Kubernetes,
Kibana,
f. Sonar

2. Projekt bedzie realizowany w nastepujacych technologiach:

* Frontend: Create React App, TypeScript, Jest, @testing-library

* Backend: Java 8-11, Spring Framework, Spock+Groovy, Maven/Gradle, Docker

3. Standardy prezentacji DEMO

DEMO (definicja): Zaprezentowanie funkcjonalnosci zaimplementowanej aplikacji.

Przed Demo aplikacja powinna by¢ wdrozona przez zesp6t na przygotowanym do tego
celu srodowisku Kubernetes.

Przed uruchomieniem aplikacji, zesp6t powinien zaprezentowac krétki wstep opisujacy
zatozenia projektu.

Nastepnie zespdt powinien zaprezentowac w praktyce dziatanie aplikacji oraz jej
funkcjonalnosci.

Podczas prezentacji zespét odpowiada na pytania zadawane przez Jury konkursu.



ZALACZNIK NR 3 DO REGULAMINU - KRYTERIA OCENY

1) Backend oraz Frontend: czytelno$¢ kodu, architektura aplikacji, pokrycie testami (jednostkowymi,
integracyjnymi, funkcjonalnymi), performance aplikacji, utrzymanie przyjetych konwencji,
dokumentacje techniczna (opis architektury systemu wraz z wyttumaczeniem podjetych decyzji),
prostota uruchomienia lokalnego i na innych srodowiskach,

2) Quality Assurance: architektura testoéw, czytelno$¢ kodu testowego, czas wykonania, kompletnos¢
suity testowej, jakosc¢ asercji

3) Analiza IT: wizja produktu, zakres dostarczonych funkcjonalnosci, zakres dodatkowych
funkcjonalnosci dostarczonych w ramach inwencji zespotu (innowacje, nice-to-have features), zakres
zbednych funkcjonalnosci (ktore nie byty wymagane i nie wpisuja sie w innowacyjno$¢ produktu)
liczba btedéw, ktére pojawia sie podczas Demo, w jaki sposéb zostat zaprezentowany ostateczny
produkt (atrakcyjno$é przekazu, przygotowanie, jakos$¢ prezentacji).

4) HR: promowanie konkursu na kanatach social media Uczestnikéw, np. udostepnianie postow
zwigzanych z konkursem oraz umieszczanie autorskich postow promujacych konkurs; umiejetnosé
prezentacji Projektu Konkursowego podczas Demo.



